Diplomado en

E-learning

Obijetivo

Descripcion

Resultado

de aprendizaje

Temasy

Subtemas

Técnicas activas de
Ensefianza-Aprendizaje

Examinar las técnicas de ensefianza-aprendizaje activas en
funcién de las necesidades de aprendizaje y los contextos
educativos, para su aplicacién en la planificacién y ejecucién
de clases.

Curso 100% online, auténomo, dirigido a docentes de
instituciones de Educacién Superior, que quieren fortalecer sus
competencias de desempefio en el aula. Se abordardn las
definiciones, criterios de seleccién, beneficios, ejemplos y
aplicacién de técnicas, que facilitardn la construccién de
estrategias diddcticas para propiciar clases activas y
aprendizaje significativo.

|dentificar las técnicas para la ensefianza-aprendizaje
activas, a través de actividades de andlisis en un entorno
Determinar técnicas diddcticas idéneas para el aprendizaje
activo, mediante la comprensién de los criterios de seleccion,
que permitan que las clases se desarrollen de manera
motivadora, creativa y participativa.

« Técnicas para trabajar con la clase completa
« Técnicas para el trabajo individual

« Técnicas para el aprendizaje colaborativo

+ Técnicas para desarrollar la metacognicion



Médulo

Descripcién

Resultado

de aprendizaje

Temasy

Subtemas

Evaluacidn
efectiva

Desarrollar habilidades en los docentes de |ES para el disefio
y aplicacién de estrategias evaluativas efectivas que permitan
el conocimiento de los resultados de aprendizaje de sus
estudiantes y faciliten la autoevaluacién de su propio
desempefio docente.

Este médulo 100% online asincrénico y auténomo explora
diversos recursos para la evaluacién y retroalimentacién
efectiva en la ensefianza. Se exploran definiciones, criterios
de seleccién, beneficios, ejemplos y aplicaciéon de técnicas
para lograr evaluar de manera eficiente. Adicionalmente, se
integra el uso de la Inteligencia Artificial como apoyo al
proceso evaluativo.

1. Identificar los tipos de evaluacién, considerando el enfoque
por competencias para la toma de decisiones de mejoras en
funcién de los resultados de aprendizaije.

2. Andlizar las estrategias evaluativas mediante la
exploraciéon de técnicas, procesos de retroalimentaciéon e
instrumentos pertinentes, para el alcance de los resultados de
aprendizaje propuestos.

+ Evaluacién Diagnéstica, Formativa y Sumativa
+ Autoevaluaciéon y Coevaluacion

« El arte de evaluar

+ Instrumentos de evaluacién

+ La Retroalimentacién

+ La Tecnologia en la evaluacién



U’ Herramientas
Tecnolégicas Educativas

Obijetivo Seleccionar las herramientas tecnolégicas educativas

pertinentes, a través de su explicacién de uso y configuracion
utilizando recursos multimedia, e ideas de aplicacién para su
implementacion en el contexto universitario.

Descripcién Este taller proporciona ideas de cémo utilizar algunas

herramientas tecnolégicas educativas en clases. En una
sesién, se experimenta el uso de las herramientas
acompafiada de la explicaciéon sobre su configuracion e
ideas de cémo utilizarlas en el dictado de clases.

Resultado Al finalizar las unidades, el participante serd capaz de utilizar
T [r2e 1] diferentes herramientas educativas tecnolégicas para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en su
clase.

« Herramientas tecnolégicas educativas: Explicacién de uso
y configuracién de cada herramienta (Edpuzzle, Padlet,
Wayground , ScreenPal).

« |deas para la aplicaciéon de herramientas tecnoldgicas
educativas.

Temasy

Subtemas




Médulo

04

Obijetivo

Resultado

de aprendizaje

Temasy

Subtemas

Disefio de
clase invertida

Disefiar un plan de clase mediante la aplicacién de la
metodologia de clase invertida en cursos e-learning vy
carreras en linea de la ESPOL para el logro de los resultados
de aprendizaje en los diferentes contextos y la participacién
activa del estudiante.

El médulo analiza el disefio de una clase bajo el enfoque
pedagdgico del aprendizaje invertido, el cual se alinea a la
Estrategia E-learning asi como a las carreras en linea de la
ESPOL, a través de una experiencia vivencial, reflexiones
pedagdgicas y talleres prdcticos de sus participantes.

Conocer los elementos de las diferentes modalidades de
aprendizaije virtual en la ESPOL y sus implicaciones a través
del desarrollo de ejercicios prdacticos para la mejor
organizacién de la asignatura.

Aplicar el aprendizaje invertido, su estructura y disefio en
ambientes virtuales para la planificacién de una asignatura
e-learning y en las carreras en linea de la ESPOL.

+ Estrategias de la ESPOL

+ Aprendizaje virtual: Concepto, elementos y roles

+ Estrategia e-learning de la ESPOL

 Estrategia para carreras en linea de la ESPOL

« Diferencias entre E-learning vs Carreras en linea

+ Generalidades del aprendizaije invertido

+ Definicién de aprendizaje invertido y su relacién con la
Taxonomia de Bloom

« Problemas comunes al invertir el aula

+ Disefio de actividades utilizando |A

+ Disefio de una clase invertida en las estrategias de la

ESPOL
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Obijetivo

Descripcion

Resultado
de aprendizaje

Temasy

Subtemas

Disefio de materiales
digitales educativos

Disefiar un Material Digital Educativo (MDE) tomando en
cuenta los criterios establecidos a través del andlisis de
diferentes aplicaciones, para la facilitacién del proceso de
ensefianza-aprendizaje y la buena gestion de la prdctica
docente.

Este médulo se enfoca en el disefio de Materiales Digitales
Educativos (MDE), abarcando su concepto y diversas
aplicaciones. Se analizan los criterios para crear contenidos
con el objetivo de mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje y la gestién docente eficiente
acompafiado del uso de Inteligencia Artificial.

Disefiar un MDE mediante el uso de una herramienta
tecnolégica y la aplicacién de criterios establecidos, para su
pertinente uso en la prdctica docente.

« Material digital educativo.

« Para qué, qué y cémo? disefiar un Material Digital
Educativo (MDE).

+ Tipos de materiales.

- Criterios para disefiar un Material Digital Educativo (MDE).

« Herramientas tecnolégicas sugeridas y consejos para
disefiar un material digital educativo.

« Disefio de un Material Digital Educativo considerando los
criterios  diddcticos-tecnolégicos (produccién de un
recurso).
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Descripcion

Resultado

de aprendizaje

Temasy

Subtemas

Disefio de un curso
en Aula Virtual

Presentar los componentes de la plataforma Aula virtual,
mediante demostraciones audiovisuales y actividades
prdcticas para la organizacién de un entorno virtual de
aprendizaje.

El curso presenta la plataforma institucional, Aula Virtual, y
provee las herramientas y estrategias necesarias para
utilizarla de manera efectiva. Se abordan temas como la
interfaz de la plataforma, la organizacién de asignaturas, el
aprovechamiento de los componentes de la plataforma.
Finalmente, se disefia el curso con una estructura que facilite
la organizacién y seguimiento del proceso diddctico

Al finalizar el curso el participante serd capaz de administrar
una asignatura en Aula Virtual, intfegrando recursos y
estrategias diddcticas, para la estructuracion eficiente del
proceso de ensefianza-aprendizaije.

« Definicién de un entorno virtual de aprendizaie.

+ Interfaz de la plataforma institucional Aula Virtual.
« Disefio de actividades en el EVA.

« Organizacién de una asignatura en Aula Virtual.



6‘“7 Planificacidon de un

curso en e-learning

Este médulo estd orientado al disefio pedagdgico de un curso
en modalidad e-learning. Durante 14 semanas, los
participantes desarrollardn la planificacién completa de su
asignatura, estructura  de contenidos, actividades vy
estrategias de evaluacién. El  proceso contard con
acompafiamiento y seguimiento permanente por parte de las

tutoras, quienes brindardn retroalimentacién para asegurar la
calidad académica del disefio.

Montaje del curso en la
plataforma Aula virtual

En este médulo, los participantes realizardn el montaje del
curso previamente planificado en la plataforma Aula Virtual. A
partir del disefio desarrollado en el Mddulo 7, se
implementardn los contenidos, actividades y recursos
educativos en el entorno virtual, garantizando una correcta
estructuracién del curso y su adecuada configuracién para la
experiencia de aprendizaje en linea.

IO
oo

Obijetivo



Médulo

09

Proceso de
implementacién:
Ejecucién de la asignatura

En este médulo, el participante implementard en su prdctica
docente el disefio desarrollado durante el diplomado. Con el
propédsito de asegurar la adecuada aplicaciéon de los
principios pedagdgicos y metodoldégicos del e-learning, el
proceso serd acompafiado por el equipo de tutores, quienes
realizardn una observacién orientada a fortalecer la calidad
de la ensefianza en modalidad e-learning y a brindar
retroalimentacién.

Se contemplan dos escenarios:

* Profesores que cuenten con una asignatura e-learning en
el siguiente PAO:

Se realizard la observacién de una de sus clases, con el
objetivo de analizar la implementacién del curso en el entorno
virtual de aprendizaje y ofrecer retroalimentacién orientada a
la mejora de la prdctica docente.

» Profesores que no cuenten con una asignatura e-learning
activa:

Se coordinard la presentacién de una clase demostrativa
disefiada por el participante, que permita evidenciar la
aplicacién de los conocimientos y estrategias pedagdgicas
adquiridas durante el diplomado.




